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PROJEKTTERV
Készitette: Sebdly Zsuzsanna
Ovodapedagdgus
ALAPADATOK
BALLAGASI EMLEKEK
OSSZEFOGLALAS

Az 5 napos projekt dvodai nagycsoport szadmdara készUlt. A gyermekek tobbseége kdzeli
kapcsolatban van a digitdlis vildggal; fényképezdgépet, tabletet hasznalnak.

A projekt célja, hogy megmutassa a gyermekeknek és szuldknek is, hogy jatékon kivUl
masra is lehet haszndlni ezt a technikat 5-6-7 éves korban is.

Az 5 nap alaft 3 f6 feladatot hajtanak végre kisebb csoportokban (fényképezés,
rajzolds, kolldzs készités), melyek sordn szadmos terUlet fejlesztésére van lehetdség. Az
informatikdn (digitdlis irastudds, 21. szdzadi készségek) kivil a kdrnyezetismeret,
matematika és vizudlis kultira hangsulyos. Természetesen a foglalkozdsok szadmos mas
terUletet is érintenek (pl: erkdlcsi nevelés, kdzdssegi nevelés stb)
Az elkészUlt munkdak felhaszndldsa:
e A digitdlis rajzokbdl Rajzaink cimmel papir alapu gyUjtemény is készUl
o Az elkészUlt fényképekbdl (portrekbdl) Ballagasi tablot (kollazst) készitink, melyet
az Unnep elétt nagy méretben kinyomtatunk, és dekordcidként haszndlunk, illetve
kartyaként a ballagé tarisznydba is teszink.

A kiegészité feladatok egyrészt a tehetséggondozdst, mdasrészt a jatékos fejlesztést
szolgdljak.

TANTARGYAK KORE

informatika - digitdlis irastudds alapjai, 21. szdzadi készségek
koérnyezetismeret

matematika

vizudlis kultUra

Természetesen a foglalkozdsok szadmos mads terGletet is érintenek (pl: erkolcsi
nevelés, kdzosségi nevelés stb)
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Digitalis y s

EVFOLYAMOK
Ovodai hagycsoport (5-6-7 évesek)

IDSTARTAM
5 x 90 perc

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
Informatika

Digitdlis toll haszndlata

MimioStudio rajzeszkdzeinek haszndlata

Ismerkedés a Shape Collage programmal

Digitdlis fényképezdgép haszndlata
Efikai kérdések — személyiségi jogok
Kornyezetismeret

e Ovoddbdl iskoldba — az idé muldsa, készilddés a ballagdsi tnnepre

TestUnk — testrészek — a fej
Erzelmeink

matematika

tajékozodas sikban, térben
reldciok

vizudlis kultdra

vizudlis kommunikacio — kifejezés
szinek

Anyanyelvi nevelés

Alakilag, tartalmilag helyes kommunikdcio

sikban

TANULASI CELOK
Digitdlis kompetencia
Az elsajatitott IKT eszk6zok magabiztos haszndlata

A megismert szoftverek 6ndlld haszndlata

21. szazadi készségek:
kreativitas, problémamegoldds, dontéshozatal

EgyUttmUkodés és csapatmunka

Vizudlis nevelés:
Képzelet, kifejezbkészség, kreativitds
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A térlatds (forma, funkcio, szerkezet, szin, fény és mozgds)

A kommunikacios képességek széban, dbrdzoldsban, befogaddsban.
A finommotorika, a kreativitds, az eszkdzhaszndlat

Téri helyzetek, idébeli folyamatok értelmezése

Alkotd kifejezés

Anyanyelvi nevelés:

Alakilag, tartalmilag helyes beszéd, aktiv bekapcsolddds a tevékenységekbe, a
csoport munkdjaba

K&zbssegi nevelés:

K&zb6s munka, egyUttmUkddes, tarsas kapcsolatok erésdodeése

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE DOLGOIZNAK ES FELADATOKAT HAJTANAK A PROJEKTMUNKA
ELOTT VEGRE BEFEJEZTEVEL
Otletbdrze Megbeszélések Ertékelélap

Munkanapld

ERTEKELESI OSSZEFOGLALO
a) A projekt megkezdése eldtt Otletbdrzén beszéljlk meg, hogyan lehetne a

ballagdst emlékezetessé tenni, milyen emléket vinnének a gyerekek magukkal
szivesen. A felmerUI6 dtleteket lehetdseg szerint felhaszndljuk a projektoen.

b) A motivacié és a kelld segitségnyujtas, az dllando visszajelzés az 6vond feladata.

Fontos, hogy a feladatok végrehajtdsa kdzben folyamatosan aktiv legyen a
pedagogus jelenléte. Az dllandd kapcsolat, a folyamatos, személyre szabott
értékelés, a problémds helyzetek megolddsdban vald segitségnyujtds
z6kken&mentessé teheti a gyermekek munkdjat. A projekt ideje alatt
munkanaplot, vezetink, melyben minden nap végén a gyerekek sajat jelUkkel
jeldlik, hogy melyik feladattal foglalkoztak, igy folyamatosan nyomon kdvethetd ki
melyiket teljesitette mdr; megbeszéljik a nehézségeket, a sikereket.
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Munkanaplé — Ballagasi emlékek 5 napos projekt
Digitalis Témahét
2016. 04.04-08.

Rajz a digitalis tablan Fényképezés Tablokészités

d 1]

c) A projekt végén, az értékeldlapon a gyerekek egy virdggal jeldlik, melyik
tevékenység tetszett nekik a legjobban.
A csoportban bevezetett szokas szerint végignézzik a kész mUveket, a gyerekek
elmondhatjdak, melyik miért tetszik nekik.
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‘ Digitalis

Ertékeld tabla — Ballagasi emlékek 5 napos projekt
Digitalis Témahét
2016. 04.04-08.

Rajz a digitélis tablan Fényképezés Tablokészités

A gyermekek ballagdsi tablot, rajzgyljteményt készitenek digitdlisan, ezeket a szUldk
szamara is hozzaférhetdve tesszuk. Az elkészUlt anyagot kinyomtatva, lamindlva is
elkészitjik. A ballagdsi tablot az esemény elétt nagy méretben kinyomtatjuk, és
dekordcioként haszndljuk majd a ballagdsi Unnepen.
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A PROJEKT MENETE
MODSZERTANI ELJARASOK

Szilok tajékoztatasa a tervezett projekirdl, egyben annak feltérképezése, milyen

segifségre szamithatunk (eszkdzok, tdmogato részvétel)

A téma bevezetése: beszélgetés a kdzeljdpvé eseményeirdl: az iskolai beiratdsrdl, a

kodzelgd évzard-ballagdsi Unneprdl.

Otletboérze: Mit készithetnénk, ami egymdsra, az évoddra emlékeztet majd

minkete

A feladat megjelolése, célkitizés: Készitsink rajzgyljteményt és ballagdsi tablot!

A heti feladat/részfeladatok pontositdsa. Mindenki legaldblb egy rajzot, tiz db

fényképet és egy tablot készitsen sajat csoportjdval egyuttmikddve. Mindenkirdl

készUljon portré

Ko6z6s szabdlyok megfogalmazdsa a balesetek elkerllése, a készUlékek védelme

és a gordUlékeny munkaveégzes érdekében:

v atablandl lévé dobogoéra csak az dllhat fel, akinél a digitdlis toll van, vagyis,
aki rajzol. Az, aki figyelni szeretné, a sz6nyegen megteheti, vagy a tandri
laptop mellett széken Ulve. Egymds rajzdba sem a tollal, sem a laptopon nem
lehet belenyuini.

v Fényképezés: Csak azt lehet lefényképezni, aki azt megengedi. A
fényképezdgéeépekre vigyazni kell, egymas vagy felndtt kezébe kell adni, ha
mar nem hasznaljdk.

v Laptopot, tabletet a csoport tagjai k6zdsen haszndljak

v A nem haszndlt tableteket az el6zetesen megbeszélt helyre, a kosarba kell
tenni.

v Jatékot csak akkor lehet megnyitni, amikor az aktudlis feladatot mdr az egyUtt
dolgozé csoport minden tagja elvégezte.

csoportok kialakitgsa: a rendelkezésre dllé tabletek, okos telefonok szamdatol
fUggden azonos létszamu csoportok alakitasa.

feladatok megvaldsitasa:

a) Rajzok készitése a digitdlis tablan

Ismerkedés az Uj szoftver felUletével, alapvetd funkcidkkal: szin, ecset,
vonalvastagsag valtoztatdsa. Radir vagy visszavonds gombbal az elrontott rajzok
javitasa.

Digitdlis toll helyes tartdsa, haszndlata

b) Portré fényképezése a tablohoz

Tabletekkel, fényképezdgépekkel portré készitése. funkcidgombok megismerése,
haszndlata, KészUlékek helyes tartdsa.

c) Collage készitése

Tableteken és laptopon tabld készitése a Shape Collage programmal az elkészilt
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Kiegészité feladatok (differencialt fejlesztés)

» Jaték azoknak, akik mdr készen vannak a napi feladatukkal: Vizlabirintus
(egyszervolt.nu) és a Tankockdk: memoriajaték (learningapps.org)

« Egy nap az oviban - fotosorozat készitése (tehetséggondozas)
kiemelkedd képességU gyerekeknek, akiknek a figyelme, kitartdsa,
érdeklédése ehhez megfeleld.
Vdlogatds, rendezés utan a Windows Movie Maker segitségével film készUlhet
a fényképekbadl.

1.nap 2.nap 3.nap 4.nap 5.nap
Rajz 1. Rajz 2. Rajz 3. Rajz 4. Rajz 5.
Tablan Tablan Tablan Rajzok valogatasa Nyomtatas,
1.cs 2x 45 perc 2.cs 2x 45 perc 45 perc Laptopon laminalas
45 perc Osszeflizés
45 perc
Portré Portré + feladat, + feladat, + feladat,
Fényképezés Fényképezés tehetséggondozas = felzarkodztatas: tehetséggondozas:
tabletek tabletek : Memodria jaték Vizlabirintus
2.cs 45 perc 1.cs 45 perc Fotosorozat Tankockak Téblan
Fényképezés Tablan 45 perc
fényképezbgép 45 perc
folyamatos
Collage Collage Collage Fotosorozat Projekt értékelése
Laptop, tablet Laptop, tablet nyomtatds, rendezés Elkészult munkak
2.cs 45 perc 1.cs 45 perc laminalas Tablan kbzzététele
1.cs 45 perc K6z6s munka
K6z6s munka 45 perc

Azt, hogy mikor melyik feladaton munkdlkodnak a csoportok, kdzds dontésnek kell
megeldznie. Ahhoz, hogy kdvethetd legyen, ki milyen feladatot teljesitett, egy tabldn
(Munkanapldén) a gyerekek maguk jeldlik, a teljesitett feladatokat.

A csoportalakitdsban mdr gyakorlott gyerekekkel, oldhaté meg a feladat ilyen
szervezésben.
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A PROJEKT RESZLETEI

SZUKSEGES KESZSEGEK

A projekt megkezdéséhez szUkséges elézetes fogalmi tudds és készségek:
egér haszndlata, alapszintd szadmitdgép haszndlat

Tapasztalatok a digitdlis fényképezdgép haszndlatdrdl

SzUkséges készségek: egyuttmuikddeési szandék, kommunikacios készseég, megfigyelési
készseg, analitikus, szintetikus gondolkodds,

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

TECHNOLOGIA — HARDVER
Szamitdgép, projektor, digitdlis fényképezdgep vagy okostelefon vagy tablet

TECHNOLOGIA — SZOFTVER
MimioStudio, Shape Collage

INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK
http://eqyszervolt.hu/
http://learningapps.ora/
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